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Hinweise zu diesem 
Material 
 

Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  
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Ich habe …  
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Leseprobe 



Deckblatt 

Ich habe …  
Wer hat … ? 

  

Hinweise zu diesem 
Material 
 

Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining 

im Bereich Deutsch und DaZ / DaF.  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Wer hat … ? 

  

Hinweise zu diesem 
Material 
 

Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 

Tiere -  Ich habe … - Wer hat …? auf der Wortebene | © 2021 audon.de  
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Hinweise zu diesem 
Material 
 

Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 

Tagesablauf -  Ich habe … - Wer hat …? - Spiel auf der Wortebene | © 2021 audon.de  
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Hinweise zu diesem 
Material 
 

Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Hinweise zu diesem 
Material 
 

Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 
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Hinweise zu diesem 
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Ich habe .. Wer hat … ? - Spiel  

für Hörverstehen und Wortschatztraining  

Dieses Spiel ist für das Training auf der Wortebene 

konzipiert und kann daher schon im Anfangsunterricht 

eingesetzt werden. 

Es wird als Kettenreaktion gespielt, bei dem die Kinder in 

der Gruppe sich gegenseitig zuhören und richtig reagieren 

sollen:  

 

Das Kind mit der Startkarte beginnt das Spiel.  

Jede Karte wird vorgelesen – es wird nach einem Begriff 

bzw. Wort gefragt.  

Sobald ein Kind in dem Vorgelesenen seine eigene Karte 

erkennt, reagiert es entsprechend und liest seinerseits die 

Frage seiner Karte vor. 

So geht das weiter, bis das Ende erreicht ist. 

Fragewörter -  Ich habe … - Wer hat …? - Spiel auf der Wortebene | © 2021 audon.de  

2021 audon.de 

 

http://www.audon.de/


  
  



  
 

 

 

 

Konzeption & Gestaltung Bianka Blöcker 

© 2021 audon, Berlin  - www.audon.de 
 

 

Schriftarten:  

Good Dog (www.fontsquirrel.com/license/GoodDog) 

GruSchuDruBasic  (von Florian Emrich, veröffentlicht unter OFL-Lizenz) 

Grundschrift von Christian Urff,  
www.lernsoftware-mathematik.de (https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/) 

Mountains of Christmas –http://www.apache.org/licenses/ 

 
 

Abbildungsnachweis:  

Die Ich habe .. Wer hat …? - Spiele des audon-Verlags   
wurden  erstellt unter Verwendung der Ressourcen von: 

  
ExtendedLicenseClassroomDecor-1 von Kate Hadfield: Lizenznummer: 20/132120149/T; 

© Kate Hadfield Designs , © Sarah Pecorino, © pignit  
© Adobe Stock, © Unsplash, © Freepik , © Pixabay  

 

 

Die Abbildungen dieses Titels in alphabetischer Reihenfolge: 

welche?: © katerina_dav – Adobe Stock; © Kate Hadfield Designs; CC0 
welchen?: © katerina_dav – Adobe Stock; © Kate Hadfield Designs; CC0 

Alle übrigen Abbildungen: © katerina_dav– Adobe Stock 
 

 

 

  

 

 

  

https://katehadfielddesigns.com/shop/
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Sarah-Pecorino-Illustration
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Pigknit
https://stock.adobe.com/
https://unsplash.com/@nordwood
https://www.freepik.com/
https://pixabay.com/de/service/license/
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Sarah-Pecorino-Illustration
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Pigknit

